REGLAMENTO 2026

Dias del evento: 5 al 8 de febrero de 2026

Lugar del evento: Centro de Convenciones, San Juan

Todos los jugadores tienen que estar dfiliados a la FPV. No se realizardn cambios de jugadores
durante el torneo, ni se permite la doble participacion.

Nos reservamos el derecho de admision

No se admitird la entrada de armas de fuego

Se recomienda a todos los participantes y visitantes del evento no ingerir alimentos en el érea
de las canchas.

Una vez salgan los itinerarios no se hard devoluciéon de dinero, sin distincion de persona.

Se jugard en formato “Pool Play”

Se asignard un “Schedule” de juegos a cada equipo o division.

A cada equipo se le garantizardn 5 partidos en el torneo.

En todas las categorias, No habré saludo protocolar al inicio del partido. Los capitanes podrdn
escoger el lado de la cancha solamente en el sorteo inicial, luego permanecerdn en el mismo
lado el resto del partido.

La serie final se decidiré en un “bracket” de eliminacién sencilla en las divisiones oro, plata y
bronce, en algunas categorias flight.

Todos los equipos cualifican a dicho “bracket”, segln los resultados de las rondas anteriores.
Todos los juegos se jugaran a un méximo de tres (3) parciales y se utilizard el sistema de “Rally
Point” en los tres (3) parciales.

La serie final se decidird en bracket de eliminacion sencilla.

La categoria 6U se jugard formato de “Rally Point” solo dos parciales a un méximo de 18 puntos.
La categoria 8U, 9U y 10U se jugard formato de “Rally Point” los primeros dos parciales a un
méximo de 21 puntos, el tercer parcial se jugard a 15 puntos (el parcial se podré extender hasta
un méximo de 17 puntos).

De la categoria 11U en adelante se jugard formato de “Rally Point” los primeros dos parciales a un
méximo de 25 puntos, el tercer parcial se jugard a 15 puntos (el parcial se podré extender hasta
un maximo de 17 puntos).

De 11U en adelante no se pitard doble contacto en el segundo toque de cada equipo,excepto si
es intencional o en ataque.

Regla 7.4 - Posiciones (Reglamento Internacional) — Los jugadores del equipo receptor deben
estar en orden de rotacidon al momento del servicio. Los jugadores del equipo que sirve no

obstante son libres de ocupar cualquier posicién al momento del saque.
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 Regla12.5.3 (Reglamento Internacional) — Los jugadores del equipo que sacan tienen
prohibido levantar las manos por encima de la cabeza durante el golpe de saque y hasta
que el balén haya cruzado mas allé de la red.

e En situaciones extraordinarias de juego el director del torneo podrd tomar decision final.

e Al terminar cada partido deberd reunirse con su equipo fuera del drea de juego.

ROSTER

e El roster original serd ponchado por la administracion del Showcase.

e Es compulsorio presentar el Roster ponchado en la mesa de juego antes del partido.
Jugador que no esté en el roster no puede participar.

¢ Todo roster ponchado no tendrd cambio y el duplicado tendré un costo de $20.00,
pagaderos al momento.

e De no presentar el roster se penalizard con 10pts en el ler parcial.

e Cualquier cambio al “roster” lo podrdn hacer antes del domingo, 1 de febrero de 2026, luego
de esta fecha conllevara una penalidad de $20.00.

e Todo asunto técnico serd dilucidado por el Director Técnico

AFILIACION
e Todos los jugadores, cuerpo técnico y clubes deberdn estar afiliados a la Federacién
Puertorriquefia de Voleibol (FPV).

e Todo el cuerpo técnico y clubes deberdn contar con la Certificacion del DRD.

ACCESO Y BANDAS
e Toda persona incluida en el roster recibird una bandita de acceso.
e En caso de pérdida, olvido o no portar la bandita, serd responsabilidad del participante
adquirir una nueva, como entrada regular, por dia.
e Entrada general: $, por dia.

No se permitird el acceso a las canchas sin banditas.

NORMAS DE INSTALACION
¢ No se permite el ingreso de neveritas a las dreas de juegos.

¢ No se permite el ingreso de sillas de playas.

Estd prohibido fumar y consumir bebidas alcohdlicas dentro de las canchas.

Los jugadores solo podrdn ingresar termos de agua.

¢ No se permitird el uso de cornetas, altoparlantes u objetos que generen ruido excesivo.
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e Todos los asistentes deberdn colaborar en mantener limpias las facilidades y areas

comunes.

TAREAS DE OFICIALES DE ANOTADORES

1.A partir de la presente edicidn del torneo, la Administracion del Puerto Rico Volleyball
Showcase serd la responsable de la designacion del personal de mesa para todos los
partidos.

2.Durante cada encuentro se asignard un anotador oficial, quien estard a cargo del registro y
control de la hoja de anotacion conforme a las normas del evento y a los reglamentos
vigentes.

3.Con este cambio, los equipos no tendrdn la obligacion de proveer jugadores para funciones
de anotacidn, por lo que deberdn concentrarse exclusivamente en su participacion

competitiva.

EMPATE EN “POOL PLAYS"”

l.Empate entre 2 equipos se definird por el juego entre ellos “HEAD TO HEAD”

2.Empate entre 3 equipos:

* Sets ganados y perdidos (entre los equipos empatados), sale el mejor record y los otros dos
equipos se definird por el juego entre ellos “"HEAD TO HEAD".

 De continuar el empate se definird por puntos anotados y puntos permitidos (entre los
equipos empatados), sale el mejor record y los otros dos equipos se definira por el juego
entre ellos “"HEAD TO HEAD".

3.Empate entre 4 equipos o0 mas:

* Sets ganados y perdidos (entre los equipos empatados), en ese orden se colocaran del 1 al
4.

4.Solamente se jugard un set decisivo para clasificar para el “bracket” de oro.

e El set serd a 15 puntos y se ganard por margen de 2 puntos.

e Sejugard solo el dia antes de los “bracket”.

LA PLANTILLA DE PARTICIPACION
l.Jugadores:
e 13 (12 + 1libero) u (11 + 2 liberos)
2.Tres (3) representantes adultos - 1 entrenador, 1 asistente entrenador, 1 Encargado de

equipo.
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3.El encargado de equipo no podrd ser sustituido.

4.En las categorias de 6U, 8U, 9U y 10U el “roster” tendrd un maximo de 12 jugadores, ya que en

esta categoria NO se utilizara el jugador libero.

JUGADOR LIBERO

El libero (11Up en adelante) debe tener un uniforme totalmente de color opuesto a los
demds jugadores.

Este deberd estar identificado antes de comienzo de parcial.

De utilizar un libero puede cambiarlo entre cada set.

Si utiliza dos liberos deberd permanecer con ellos hasta finalizar el partido y solo uno por set
podrd ejecutar el servicio.

Debe identificar el libero al comienzo de cada set por quien va a ejecutar el servicio.

El Libero (s) puede servir en una sola rotacién en un conjunto.

REQUISITO DE UNIFORMES

Se requiere que cada jugador tenga el mismo nimero de la camiseta durante todo el
evento. Esto se aplica a todos los jugadores incluyendo la posicion de libero. Si los jugadores
comparten la posicion de libero en cada pool o en un partido, cada jugador debe llevar el
mismo ndmero de la camiseta cada vez que juegan.

Si un jugador se corta y mancha su uniforme con sangre, el jugador podréd cambiar su
ndmero por algln otro que no esté en el roster, el nUmero podria ser diferente. El uniforme
debe ser idéntico.

Las camisas deberdn estar numeradas de forma permanente del 1 a 99.

No se permiten nimeros duplicados.

Los nimeros de uniforme deben ser claramente visible, centrados en el pecho y la espalda.
NO podrd usar ningun tipo de cinta adhesiva para alterar o confeccionar los nimeros del
uniforme.

Cada camisa tiene que ser del mismo color y los nUmeros estar a la misma altura de todos
los uniformes, excepto el Libero. De no cumplir con la uniformidad, el jugador no podrd
participar de ese partido.

Los licras o faldas tienen que ser del mismo color y marca, ser@ permitido licra corto o largo
siempre y cuando cumpla con el mismo color, disefio y marca, estableciendo uniformidad.

El color y el brillo de los nUmeros debe contrastar con el color y el brillo de las camisas.
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* Los entrenadores deberdn vestir ropa apropiada, entiéndase zapato cerrado, (no sandalias

6 descalzos), pantaldn corto al nivel de la rodilla 6 largo, no camisillas 6 camisas sin
mangas, el comité organizador podrd remover del drea a un entrenador de entender que

no cumple con estas condiciones para dirigir.

ELEGIBILIDAD DE LOS JUGADORES
e Se permitird jugar a cualquier jugador que cumpla con la edad requerida para cada
categoria y que no esté ni haya jugado Voleibol Superior Nacional en el dltimo afio.
e Cada jugador serd restringido a su equipo y no debe participar en otro, asi sea con la
misma organizacion u otra.
¢ Siel equipo no decide presentarse al torneo, el jugador debe entregar un relevo para

permitirsele afadirse a otro registro ya sea con su misma organizacion.

Fecha de corte por categoria para determinar la categoria correcta:
e 6 under— 6 afos o menos hasta el 1 de julio de 2026
e 8 under— 8 anos o menos hasta el 1 de julio de 2026
e 9 under— 9 anos o menos hasta el 1 de julio de 2026
¢ 10 under-10 anos o menos hasta el 1 de julio de 2026
e 1l under-11 anos o menos hasta el 1 de julio de 2026
¢ 12 under- 12 aflos o menos hasta el 1 de julio de 2026
¢ 13 under -13 anos o menos hasta el 1 de julio de 2026
e 14 under- 14 anos o menos hasta el 1 de julio de 2026
¢ 15 under -15 afios 0 menos hasta el 1 de julio de 2026
e 16 under- 16 annos o menos hasta el 1 de julio de 2026
e 17 under- 17 anos o menos hasta el 1 de julio de 2026

¢ 18 under-18 anos o menos hasta el 1 de julio de 2026

CALENTAMIENTO Y HORARIO DE LOS PARTIDOS
1.El calentamiento con el balén para ambos equipos serd de 3 minutos cada uno en malla
una vez culmine el partido anterior.
2.Se otorgard 1 minutos para el comienzo del partido.
3.Se esperaré& un maximo de 15 minutos (10 min de calentamiento mas 5 min adicionales)
antes de confiscar el juego (sin excepciones).
4.Solamente tiene hora de comienzo el primer juego de cada “pool”, después se seguird de

forma consecutiva y no se esperard por los equipos en itinerario.
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SUSTITUCIONES

1.Se concederd hacer un maximo de doce (12) sustituciones por equipo en todos los

parciales.

2. Las sustituciones son por jugador y no libres. Se permiten un maximo de 4 cambios entre

dos jugadores (AxB,BxA, AxB,BxA).

PREMIACIONES

La premiacidn del Showcase se llevard a cabo de la siguiente manera:

Bu - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Gold Braket”, un (1) primer
lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Braket” y todos los participantes.

8u - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en Division
“Gold Braket”, (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket”

9u - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en Division
“Gold Braket”, (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket” y (1) primer lugar en
“Bronze Bracket”

10u CLUB - Se premiaréd un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en
Division “Gold Braket”, (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket” y (1) primer
lugar en “Bronze Bracket”

10u OPEN - Se premiaré un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en
Divisién “Gold Braket” y (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket”

1lu CLASSIC - Se premiaré un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar “Gold Braket”, (1) primer
lugar y un (1) segundo lugar en “Silver Bracket”

1lu CLUB - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en Division
“Gold Braket”, (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket” y (1) primer lugar en
“Bronze Bracket”

1lu OPEN - Se premiaré un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en
Division “Gold Braket” y (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket”.

12u CLASSIC - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en Divisién “Gold Braket”
y (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket”

12u CLUB - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en
Divisién “Gold Braket”, (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket”, (1) primer
lugar en “Bronze Bracket”, (1) primer lugar en “Ist Flight Bracket” y (1) primer lugar en “2nd
Flight Bracket”
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12u OPEN - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en

Division “Gold Braket” y (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket”

13u CLASSIC - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en Divisién “Gold Braket”
13u CLUB - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en
Division “Gold Braket”, (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket”, (1) primer
lugar, en “Bronze Bracket” y (1) primer lugar en “Ist Flight Bracket”

13u OPEN - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en
Divisién “Gold Braket”, (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket”

14u CLUB - Se premiaré un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en
Divisién “Gold Braket”, (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket” , (1) primer
lugar en “Bronze Bracket”, (1) primer lugar en “Ist Flight Bracket” y (1) primer lugar en “2nd
Flight Bracket”

14u OPEN - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en
Divisién “Gold Braket” y (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket” y (1) primer
lugar en “Bronze Bracket”

15u CLUB - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en
Divisién “Gold Braket”, (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket” , (1) primer
lugar en “Bronze Bracket”, (1) primer lugar en “Ist Flight Bracket” y (1) primer lugar en “2nd
Flight Bracket”

15u OPEN - Se premiaré un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en
Divisién “Gold Braket”, (1) primer lugar en “Silver Bracket” y (1) primer lugar en “Bronze
Bracket”

16u CLUB - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en
Divisién “Gold Braket”, (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket” , (1) primer
lugar en “Bronze Bracket” y (1) primer lugar en “Ist Flight Bracket”

16u OPEN - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en
Divisién “Gold Braket” y (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket” y (1) primer
lugar en “Bronze Bracket”

17u CLUB - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en
Divisién “Gold Braket”, (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket” y (1) primer
lugar en “Bronze Bracket”

17u OPEN - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en
Divisién “Gold Braket”, (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket” y (1) primer

lugar en “Bronze Bracket”

WWW.PRVSHOWCASE.COM



* 18u CLUB - Se premiaré un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en

Division “Gold Braket”, (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket”
e 18U OPEN - Se premiard un (1) primer lugar, un (1) segundo lugar y dos (3) terceros en

Divisién “Gold Braket”, (1) primer lugar, un (1) segundo lugar en “Silver Bracket”

MVPy ALL STAR
Comenzando desde 12u hasta 18u se premiard un (1) MVP y dos (2) All Star para el equipo

campedn y un (1) All Star para el equipo subcampedn en la division Open en “Gold Braket”.

BALON OFICIAL
1.El baldn oficial del evento es PEAK.
2.Categorias 6u Mixto y 8u Mixto: PEAK QW59074 “Light Weight”
3.Categorias 9u y 12u: PEAK QW59115 “Light Touch”
4.Categorias 13u en adelante: PEAK QW59076 y/o PEAK QW59075

5.Cada equipo serd responsable de colocar un balén de juego en buen estado

ALTURA DE LA MALLA
CATEGORIA ALTURA

6 UNDER 6 PIES CON 6 PULGADAS
8 UNDER 6 PIES CON 8 PULGADAS
9 UNDER & 10 UNDER 6 PIES CON 10 PULGADAS
11 UNDER & 12 UNDER 7 PIES

13 UNDER 7 PIES CON 2 PULGADAS
14 UNDER HASTA 18 UNDER 7 PIES CON 4 PULGADAS
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SERVICIO - SAQUE - JUGADAS:

1.Para las categorias 6u hastalOu ver Reglas Especiales

2.El contacto del balén con cualquier parte del techo es falta.

3.El jugador no podrd buscar el balon fuera del drea de juego entiéndase las losetas.
4.Jugador descalificado del juego (ambas Tarjetas separadas) esta expulsado

automaticamente del torneo.

ESCALA DE SANCIONES
Observacion (tarjeta amarilla)

Conducta incorrecta Menor — Las conductas incorrectas menores no estdn sujetas a

sanciones. Es deber del Ter arbitro prevenir a los equipos de la aproximacion al nivel de
sanciones.

Emitiendo una advertencia verbal a través del capitdn en juego.

Mostrando tarjeta amarilla a los miembros del equipo correspondiente. Esta advertencia formal
no es una sancién en si misma, sino una indicacion que el jugador y el equipo estan
debidamente advertidos.

De acuerdo con el juico del ler arbitro y dependiendo del grado de seriedad de la ofensaq, las
sanciones a aplicarse y que se registran en la hoja de anotacidn son: Castigo, Expulsién o

Descalificacion.

CASTIGO
La primera conducta grosera en el partido por cualquier miembro de un equipo se sancionard

con un punto y el saque para el adversario.

EXPULSION

Un miembro del equipo que es sancionado con expulsion debe ser sustituido
legal/excepcionalmente, e inmediatamente si esta en el campo de juego, y no podrd participar
durante el resto del set y tiene que abandonar la cancha hasta completar el set en curso sin
otras consecuencias.

Un/ entrenador/a expulsado/o pierde el derecho a intervenir en el resto del set y y tiene que
abandonar la cancha hasta completar el curso.

La primera conducta ofensiva por un miembro del equipo se sanciona con expulsiéon sin otras
consecuencias.

La segunda conducta grosera en el mismo partido por un mismo miembro del equipo se

sancionard con expulsién sin otras consecuencias.
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DESCALIFICACION

Un miembro del equipo que es sancionado con descalificacion debe ser sustituido
legal/excepcionalmente, e inmediatamente si esta en el campo de juego y tiene que
abandonar la cancha por el resto del partido sin otras consecuencias.

El primer ataque fisico o intento, o amenaza de agresidn se sanciona con descalificacion sin

otras consecuencias.

PROTESTAS

Cualquier tipo de protesta tiene que ser efectuada por el capitdn en el momento que ocurre la
situaciéon. La misma debe ser indicada al arbitro principal y debe ser atendida por el director
del torneo al momento que ocurre la misma. La protesta tiene un costo de $100.00.

Solo se podrd protestar situaciones relacionadas a las reglas de torneo. Jugadas de

apreciaciéon no podrdn ser protestadas.

CODIGO DE DISCIPLINA EN CANCHA Y EVENTO:

1.Durante el desarrollo de los juegos sdlo se permitird al entrenador de pie en el banco, este
puede ceder esta responsabilidad al asistente y el entrenador tiene que mantenerse
sentado.

2.Cuando los arbitros del juego penalizan con una tarjeta roja al entrenador, asistente o
fanaticada, dicho equipo pierde el derecho de tener cualquier personal parado durante la
continuacidén del juego.

3.El entrenador, personal técnico y jugador que sea expulsado del juego serd penalizado, no
puede estar en la cancha, ni en las gradas, ni en los alrededores de la cancha. Todo
personal expulsado de un partido tiene que abandonar la cancha dentro de un tiempo
prudente, de no hacerlo sé procederd a confiscar el partido. (Esta sancién, de ser por
indisciplina, puede aumentar de acuerdo a la magnitud del incidente).

4.Cualquier entrenador, personal técnico y jugador que se identifique provocando o iniciando
una peleq, por actitud antideportiva o indisciplina serd penalizado con un juego de
suspension automdaticamente.

5.Cualquier entrenador, personal técnico, jugador, padres o visitantes que responda a una
agresion serd expulsado.

6.En caso de peleas el dirigente estd obligado a entrar a la cancha a separar e intervenir con
su jugador, no con el contrario. Si el entrenador no entra a resolver serd expulsado del juego,

ademds se le aplicard lo que establece el reglamento en caso de expulsiones al entrenador.
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7.Cualquier participante entiéndase que se encuentre activo en el torneo y sea identificado por

los arbitros o staff del torneo, y se vea involucrado en cualquier incidente de actitud
antideportiva e indisciplina serd removido de drea automaticamente. Esta sancion puede
aumentar de acuerdo a la magnitud del incidente.

8.Entrenador, personal técnico o jugador que agreda o haga intento de agredir fisicamente a
un arbitro o a un Staff del torneo serd expulsado del torneo sumariaomente.

9.Cualquier burla, reto o senales obscenas de parte de cualquier personal del equipo
(entrenador, asistente, jugador o padres hacia la fanaticada, padre, entrenador, jugador de
equipo contrario, staff, arbitros, oficiales de mesq, se le aplicard una tarjeta roja.

10.Equipo que abandone la cancha en protesta por decision de los arbitros o del director de
cancha se procederd a confiscar el juego y serd expulsado del torneo tanto el equipo como
el dirigente.

1.Presidentes de los clubes, apoderados y dirigentes serdn los responsables ante los
organizadores del torneo de la conducta de sus entrenadores, padres, jugadores y fanaticos.
De ocurrir algun incidente antes, durante y después de finalizado un juego del torneo, luego
de evaluar los informes de arbitros y testigos oculares de los hechos, se tomard las sanciones
correspondientes que entienda necesario. Las sanciones pueden ser econdmicas,
suspensiones y expulsiones del torneo.

12.Serd responsabilidad de los dirigentes orientar a los padres que no pueden sentarse detrds
de los bancos de los jugadores ni detrds de la mesa de los oficiales de mesa, de ocurrir esta
situacion los arbitros le notificaran a los dirigentes para que procedan a resolver la situacion.
De existir resistencia por parte de los padres a obedecer esta regla se le aplicard una tarjeta
roja al dirigente y si aln permanece la negativa de los padres se confiscard el juego.

13.Cualquier entrenador, personal técnico y jugador deben dirigirse con respeto a los jugadores,
entrenador, arbitro, visitante, personal técnico, etc. cualquier palabra soez u ofensiva hacia
los jugadores, los arbitros o el director de cancha, se le aplicard una tarjeta roja, de ocurrir
por segunda vez serd expulsado del parcial.

14.Cualquier entrenador y jugador que sea descalificado tiene el préximo juego de suspension
automatico.

15.Cualquier padre o visitante que interfiera en el partido y que por conducta impropia y/o
antideportiva tenga que ser removido de la cancha,tendrd que abandonar la misma,las
gradas ,y sus alrededores. Esta sancién puede aumentar de acuerdo a la magnitud del
incidente.

16.Cualquier situaciéon no contenida expresamente en este reglamento serd evaluada y

determinada por los directivos del torneo velando por los mejores intereses de ésta.

WWW.PRVSHOWCASE.COM




Reglas Especiales - Categoria 6 under
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Balén — PEAK QW59074 (Entregar 1 para el juego en buenas condiciones).

Medidas de la cancha — 20’ pies de largo por 30" pies de ancho por cada lado.

Altura - la altura de la malla es de 6’6" pies

Saque o Servicio - el servicio serd obligatorio por debajo del hombro, desde la linea de 10
pies

De fallar el primer servicio tendrd una segunda oportunidad por debajo del hombro.

Si falla el primer servicio NO se otorgard el punto al equipo contrario y tiene una segunda
oportunidad, de esta ser efectiva el baldn pasara al otro al equipo.

De fallar el segundo intento el balén pasa al otro al equipo y punto al equipo contrario.
Rotacién — Serd entrando por la posicidn 6, el jugador de la posicion 1 ejecuta el servicio y
luego sale cuando sea la rotacion y entra el jugador del banco a la posicion 6.

No habrd cambio de lado ni saludos protocolar al inicio del partido

En todo momento el jugador debe permanecer en su posicidn original, no se podrd
cambiar de posicidon. Mantendrdn sus posiciones para el 2do parciales.

Se jugard dos (2) parciales a 18 puntos.

Participacion - es permitido la participacion mixta



Reglas Especiales - Categoria 8 under
Balén — PEAK QW59074 (Entregar 1 para el juego en buenas condiciones).
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Altura - la altura de la malla es de 6’8" pies

Saque o Servicio - Cada jugador tendrd 2 saques obligatorios y luego el balén pasard al
lado contrario. El saque se podra realizar SOLAMENTE por debajo del hombro desde la linea
de 20’ pies.

De fallar el primer servicio, tendrd una segunda

Al fallar el primer servicio NO se le otorgard punto al equipo contrario. Tendrd una segunda
oportunidad y este de ser efectivo el balén pasard al equipo contrario.

No obstante, de fallar el segundo intento el balén pasa al otro al equipo y punto al equipo
contrario.

Rotacion - Serd entrando por la posicion 6, el jugador de la posicion 1 ejecuta el servicio y
luego sale cuando sea la rotacién y entra el jugador del banco a la posicién 6.

No habrd cambio de lado ni saludos protocolar al inicio del partido.

Se jugard los primeros dos parciales a un méximo de 21 puntos, el tercer parcial se jugard a
15 puntos.

Las posiciones y el orden de los jugadores lo establecerdn los entrenadores al principio de
cada partido en la ficha de juego y ese orden se mantendrd por los primeros 2 parciales.

En el tercer parcial se realizard nuevamente el protocolo de juego entre los capitanes y el
entrenador realizard o llenard nuevamente la ficha de juego con la rotacidn de juego para
el 3er parcial.

Doble contacto — No se pitard doble contacto, excepto si el jugador intencionalmente hace
contacto dos veces consecutivas con el balon.

Participacion — es permitido la participacién mixta.

Malla o invasidon — No se pitard como falta la malla o la invasién al lado contrario menos

que interfiera con la seguridad o una jugada.



Reglas Especiales - Categoria 9 under (Open y Club)
Balén — PEAK QW59115 (Entregar 1 para el juego en buenas condiciones).
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Medida de la cancha - 25’ pies de largo por 30’ pies de ancho

Altura - la altura de la malla es de 610" pies

Saque o Servicio — el servicio serd 2 por debajo del hombro, desde la linea de 25’pies y uno
(1) opcional por encima del hombro, desde la linea de 25’ pies.

El jugador tiene un maximo de 3 puntos con el servicio y luego el balén pasard al equipo
contrario.

Rotacién — se jugard en el sistema de maching, los jugadores saldrén de la posicion 6 y
entra uno del banco a la posicion 6.

Las posiciones y el orden de los jugadores lo establecerdn los entrenadores al principio de
cada partido en la ficha de juego y ese orden se mantendrd por los primeros 2 parciales.

En el tercer parcial se realizard nuevamente el protocolo de juego entre los capitanes y el
entrenador realizard o llenard nuevamente la ficha de juego con la rotaciéon de juego para
el 3er parcial.

No habrd cambio de lado ni saludos protocolar al inicio del partido.

Doble contacto — No se pitard doble contacto, excepto si el jugador intencionalmente hace
contacto dos veces consecutivas con el balon.

Se jugard los primeros dos parciales a un méximo de 21 puntos, el tercer parcial se jugard a
15 puntos.

Malla o invasién — No se pitard como falta la malla o la invasién al lado contrario a menos

que interfiera con la seguridad o una jugada.



Reglas Especiales - Categoria 10 under (Open y Club)
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Balén — PEAK QW59115 (Entregar 1 para el juego en buenas condiciones).

Medida de la cancha - 25’ pies de largo por 30’ pies de ancho

Altura - la altura de la malla es de 610" pies

Primeros 2 sets a 21 puntos cada uno, y el tercero de ser necesario a 15 puntos. De haber
empates se ganard por ventaja de 2 en los primeros 2 sets hasta 23 y en el tercero hasta 17.
Se podrd servir por debajo o por arriba del hombro a 25 pies.

El maximo de servicios serd de 3 por el mismo jugador, en caso de estos ser efectivos.
Luego del tercer servicio, el baldn pasaré al equipo contrario sin penalidad.

Al momento de llegar a los 11 puntos en el primer set y segundo set ambos equipos
deberdn sustituir un minimo 3 jugadores. En caso de que algln equipo tenga menos de 9
jugadores, el equipo contrario igualard la cantidad de jugadores sustituidos. No obstante, si
un jugador no juega en el primer set deberd jugar el segundo set completo y no podrd ser
sustituido. El tercer set es libre.

No habrd cambio de lado ni saludos protocolar al inicio del partido.

Doble contacto — No se pitard doble contacto, excepto si el jugador intencionalmente hace
contacto dos veces consecutivas con el balén.

Malla o invasién — No se pitard como falta la malla o la invasién al lado contrario a menos

que interfiera con la seguridad o una jugada.



